SET MAGICNIH TRIKOVA
00-03215

UPUTSTVO ZA UPOTREBU
Izvedite vlastitu madioni¢arsku predstavu!
Zapanijite svoje prijatelje i obitelj s 12 magi¢nih trikova koji se nalaze u ovome priboru.

MJERE OPREZA
1. Molimo vas da prije uporabe procitate uputstva.
2. Preporuca se pomo¢ odrasle osobe pri rukovanju.
3. Ovaj pribor sadrzi sitne dijelove koji mogu biti opasni za malu djecu, te se ne preporuca djeci mladoj od 3 godine.
4. Za neke trikove potrebne su vam 8kare koje nisu uklju¢ene u ovaj pribor.

PRIJE PREDSTAVE

1. U stvarnome svijetu ne postoji magija nego samo vrlo pomno osmisljeni trikovi. Prije izvedbe dobro uvjezbajte
trikove. Pristupite tome ozbiljno. Vjezbajte redovito, mozda dvaput tjedno, ispred zrcala jer ¢ete na taj na¢in modi
vidjeti sebe onako kako ¢e vas vidjeti publika. Bilo bi dobro da vas netko snima dok izvodite trikove kako biste mogli
doraditi eventualne slabije tocke.
Odrzite generalnu probu u okviru obitelji prije nego se pojavite pred ve¢om skupinom ljudi.
Kako biste lakSe zapamitili trikove radite biljeSke koje ¢e vam pomoci u uvjezbavanju.
Trikove vjeZbajte jedan po jedan. Ne prelazite na drugi trik ako joS niste usavrsili prvi.
Kada ste na pozornici tada niste samo madioni¢ar nego i glumac. Pona$ajte se i govorite kao madionicar i vasa ¢e
predstava biti jo$ dojmljivija.
6. Nije lako postati izvrstan madionicar, no publika cijeni svakog madioni€ara koji se trudi. Dobru zabavu!

arLd

PREDSTAVA
1. lzradite plakat i poSaljite pozivnice za predstavu. Bilo bi dobro nabaviti posebni kostim i ukrasiti pozornicu plakatima i
raznim rekvizitima. To ¢e ostaviti dobar dojam.

2. lzradite vlastiti plan toc¢aka zajedno s potrebnim rekvizitima.

3. Pripremite rekvizite i provjerite ih prije poCetka predstave.

4. Predstavu zapoc€nite kratkim i dojmljivim trikom, npr. arobnim Stapi¢em. Tako Cete privuéi pozornost publike i
zagrijati ju za sljedece tocke.

5. Planirajte toCke. Ne stavljajte slicne tocke jednu iza druge. Pomijesajte ih kako bi predstava bila zanimljivija.

6. Govorite jasno i glasno kako bi vas svi mogli ¢uti. Ne govorite prebrzo.

7. Prvi Cete puta vjerojatno imati tremu. Sjetite se da je svim velikim madioniarima bilo isto na pocetku. Jednostavno

duboko udahnite i pocnite. Vrlo brzo Cete se zagrijati. |, zapamtite... Zabavljajte se!

JOS NEKE NAPOMENE
1. Vjerojatno cCete doéi u iskuSenje odati tajnu trikova, no ipak nemojte to uciniti jer Cete pokvariti cijeli doZivljaj.
2. Ne ponavljajte iste trikove pred istom publikom. Ukoliko znaju $to slijedi biti ¢e im dosadno ili bi mogli lakSe otkriti
vase tajne.
3. Za pocetak izvedite nekih 4 ili 5 to¢aka, a kada ovladati svim vje$tinama organizirajte vecu predstavu.

I. CAROBNI STAPIC

REKVIZIT: ¢arobni Stapic¢

TRIK: Va$ Carobni Stapi¢ stajat ¢e kao prilijepljen za va$ dlan, iako ga niSta nece drzati. To je jednostavan, no vrlo dojmljiv trik.
IZVEDBA:

1. Uhvatite Stapi¢ prstima desne ruke. Recite publici da trebate malo tiSine kako biste se koncentrirali i oZivjeli Stapi¢.
Pravite se kao da se koncentrirate, kao da Saljete snagu u desnu ruku i ¢vrsce stisnite Stapi¢. Izgledat ¢e kao da se
Stapi¢ sam pocinje micati.

2. Pravite se kao da je Stapic¢ ozivio i miCe se. Sada trebate pomoc i lijeve ruke kako biste ga stabilizirali. Uhvatite
lijevom rukom desni zglob.

3. U ovome je tajna: neprimjetno ispruzite kaziprst lijeve ruke i njime pridrzite Stapié. Otvorite prste desne ruke jedan po
jedan dok lijevom rukom i dalje drzite desni zglob. Sadaa izgleda kao da Stapi¢ sam stoji pri vasoj desnoj ruci, kao
magnet. Dok publika zapanjeno zuri u vas bacite brzo Stapi¢ u zrak i uhvatite ga. Nadmudrili ste publiku kao pravi
profesionalac.

Il. KARTA KOJA SKACE

REKVIZITI: paketi¢ karata, magi¢ni Stapi¢

TRIK:Neka netko iz publike odabere kartu koji ¢ete staviti u sredinu paketi¢a. Dotaknite karte magi¢nim Stapi¢em i ta ¢e karta
«skoditi» na vrh paketi¢a.

IZVEDBA:

1. Odaberite nasumce 8 karata iz paketi¢a. U ruci rasirite slijeva na desno7 karata tako da ih publika vidi, a 8. kartu
sakrijte iza ovih (to je skrivena karta). U ovome lezi tajna ovoga trika. Trebat ¢e vam dosta vjezbe kako vasa publika
ne bi primijetila da ste jednu kartu sakrili.

2. Publika ¢e vidjeti samo 7 karata, a onu skrivenu ne¢e. Zamolite nekoga iz publike da pokaze na jednu kartu, neka ju
zapamti, a vama kaZze koja je to karta, ali tako da samo kaze na kojem je mjestu (npr. prva slijeva). U ovome primjeru



odbran je as herc, 3to je Cetvrta karta gledano iz publike. (Tajna: iz vase perspektive to je peta karta, ako brojite i
skrivenu kartu.)

3. Skupite karte i sve ih stavite na vrh ostalih karata. Neprimjetno premjestite skrivenu kartu na vrh.

4. Recite publici da ¢ete odabranu kartu staviti u sredinu paketi¢a. U ovome primjeru to je as herc, Cetvrta krta, te stoga
uzmite 4 karte s vrha paketi¢a. Recite publici da je ¢etvrta karta u va$oj ruci odabrana karta.

5. JoS$ ne pokazujte karte publici. Gurnite sve 4 karte u sredinu. (Tajna: odabrana karta, as herc, zapravo je peta karta s
vrha. Nju, dakle, niste stavili u sredinu paketi¢a, nego je ostala na vrhu.)

6. Sada recite publici da ¢ete se na poseban nacin povezati s kartama i da ¢e kada ih dotaknete €arobnim Stapi¢em
odabrana karta opet biti na vrhu. Dotaknite karte Stapi¢em i recite «Skoci!».

7. Otkrijte gornju kartu. To bi trebala biti odabrana karta, koja je u ovome slu€aju as herc.

I11.ZVIJEZDE PADALICE

REKVIZITI: posebna karta sa zvjezdicama

TRIK: Broj zvijezda na karti tajanstveno se mijenja u vasoj ruci.

TAINA:

Ovo je posebna trik karta. Pokrijte zvijezde ili pazninu prstima i izgledat ¢e kao da se broj zvjezdica na karti promijenio. Kao i
kod svakog trika potrebno je mnogo vjezbe.

IZVEDBA:
1. Na strani sa 5 zvjezdica pokrijte prazninu u sredini. PokaZite kartu publici. 1zgleda kao da na karti zapravo ima 6
zvjezdica.

2. Promijenite brzo polozaj prsta i pokrijte zvjezdicu u sredini. Pokazite kartu publici. Sada izgleda kao da ima 4
zvjezdice na karti.

3. Okrenite kartu na drugu stranu i pokrijte prazninu na dnu. Sada ima 3 zvjezdice.

4. Ponovno promijenite poloZaj prsta i brzo pokrijte zvjezdicu na vrhu. Izgleda kao da je na karti samo jedna zvjezdica.

IV.TAJANSTVENI BROJEVI
REKVIZITI: 6 magi¢nih kartica s brojevima
TRIK: Pomocu kartica mozete «citati misli» svojoj publici i pogoditi broj koji su zamislili.
TAINA:
Brojevi na magi¢nim karticama pomno su rasporedeni. PokaZite kartice nekome iz publike i pitajte ga na kojim se karticama
nalazi broj koji zamisli. Uzmite odabrane kartice i zbrojite brojeve koji se nalaze u njihovom gornjem desnom kutu. Broj koji
dobijete isti je broj koji je osoba zamislila. Ne moZete pogrijesiti!
IZVEDBA:
Zamolite nekoga iz publike da zamisli broj izmedu 1 i 63 i zamolite tu osobu da napiSe taj broj na papiri¢, no tako da ga vi ne
vidite. Za primjer ¢emo uzeti broj 10.
1. Uzmite svih Sest kartica s brojevima. PokaZite kartice toj osobi i neka izdvoji one kartice na kojima se taj broj nalazi.
Postoje samo dvije kartice na kojima se nalazi broj 10.
2. Uzmite odabrane kartice i zbrojite brojeve u gornjem desnom kutu. U ovome slu€aju to su 2 i 8. Njihov zbroj je 10, Sto
je ujedno i broj koji je osoba zamislila. 1zgovorite dobiveni broj na glas. Zamolite osobu neka pokaze broj napisan na
papiri¢u. | eto vam magije!

V.VELIKI BIJEG
REKVIZITI: posebno izradeni papir (s iscrtkanim linijama), Skare (stoga je za ovaj trik preporu¢en nadzor odrasle osobe).
TRIK:Pokazite publici kako je moguce pobjeci kroz komadi¢ papira veli€ine dvije razglednice.
TAINA:
Iscrtkane linije nalaze se na papiru u toéno odredenom redu. Jednostavno preklopite i prerezite papir po tim linijama. Dobit
¢ete veliki obru¢ kroz koji mozete proci. Savjet: ukoliko Zelite ponoviti ovaj trik i kasnije bilo bi dobro naginiti nekoliko kopija
toga papira prije nego ga izreZete, jer se u priboru nalazi samo jedan takav papir.
IZVEDBA:

1. Savijte papir napola po poprecno;j liniji AB, tako da iscrtkane linije ostanu na vanjskoj strani.

2. Rezite Skarama po iscrtkanim linijama, tj. okomito na liniju AB. Ne reZite preko ruba papira.

3. Najzad, razreZite papir po preklopnoj liniji AB. Pazite da ne razreZete papir po rubu.

4. Pazljivo rasklopite papir. Od njega je sada nastao veliki obru¢ kroz koji mozete prodi. I, pobjegli ste! Jednostavno, zar

ne?

VI.TAJANSTVENI CVOR
REKVIZITI: komad uZeta
TRIK:Ovo je vrlo jednostavan trik, a cilj je naciniti Evor u sredini uzeta dok istovremeno drzite uze za oba kraja i ne ispustate
ga.
IZVEDBA:
Zamolite nekoga iz publike da izade na pozornicu. Zamolite ga na rukama uhvati uze za oba kraja i da pokusa nacinit &vor u
sredini uzeta ne ispustajuéi pritom uze iz ruku. Naravno, to nikome nece uspjeti. Dakle, red je na vas!
1. Ovo morate uginite dovoljno brzo da publika ne primijet (slika 1 i 2). Uhvatite jedan kraj uzeta lijevom rukom. Drugi
kraj prebacite preko podlaktice tako da uZe visi kao na slici.
2. Uhvatite sada drugi kraj uzeta desnom rukom tako da ga dohvatite preko dijela uzeta koji visi. Izvucite malo desnu
ruku iz uzeta. Pokazite publici da drzite oba kraja uzeta. Spremite se naciniti ¢vor u sredini uzeta tako da ne ispustate
uzZe iz ruku.



3. Malo spustite slijevu ruku, desnom rukom povucite kraj uZeta iz petlje i pomozite uZetu da sklizne s vase lijeve ruke.
4. Povucite oba kraja i... Gotovo!

VI.MAGICNA KOCKICA
REKVIZITI: kockica, Stapi¢, posebno izradena plasti¢na cjevcica s dva prozorci¢a na jednoj i jednim na drugoj strani
TRIK: Pokazite publici da magijom mozZete mijenjati broj na kockici kada god prode kroz cjevcicu.
TAINA:
Plasti¢na cjev€ica posebno je izraden madioni€arski rekvizit. Kada kockica prode preko malog otvora na straznjoj strani
okrene se i pokazuje drugi broj.
IZVEDBA:
Pokazite publici kockicu kako bi vidjeli da je prava.
1. Jednom rukom uhvatite plasti¢nu cjevcCicu tako da su dva prozorcic¢a okrenuta prema publici. Uvijek sakrijte straznju
stranu na kojoj je jedan prozorc¢i¢. Ugurajte kockicu i kroz prvi prozorci¢ pokazite publici koji je broj na kockici. U
ovome je slucaju to broj 5.
2. Pogurajte kockicu kroz cjev€icu pomodu Stapi¢a. Kada kockica dode do sakrivenog prozor€i¢a neprimjetno se okrene
i tako sada pokazuje drugi broj. Na slici kockica sada pokazuje broj 1. Savjet: malo nagnite cjev&icu kako bi kockica
mogla lagano proci kroz nju.

VII.MAGICNE SPAJALICE
REKVIZITI: 2 spajalice, dugacka papirnata vrpca, gumica za domacinstvo
TRIK:Povezite dvije spajalice i gumicu u petlju pomoc¢u papirnate vrpce, a da ih ne doticete.
IZVEDBA:
1. Savijte papirnatu vrpcu i pricvrstite ju spajalicom kako je prikazano na slici.
2. Preko slobodnog kraja vrpce prevucite gumicu.
3. Zakvacite kraj vrpce kako je prikazano na slici. Vrpca sada izgleda kao harmonika spojena s dvije spajalice i
gumicom u sredini.
4. Recite publici da ¢ete spojiti spajalice i gumicu, a da ih pritom ne dotaknete. Uhvatite krajeve vrpce i polagano ih
povlacite prema van.
5. Kada se spajalice i gumica priblize dovoljno snaznije povucite vrpcu. Gotovo! Spajalice i gumica povezane su.

IX.MAGICNO NJIHALO

REKVIZITI: ¢arobni Stapi¢, konac i njihalo u obliku zvijezde — zavite tri zajedno i dobit ¢ete magi¢no njihalo; list sa slikama
zeca, golubice itd. Savjeti: ukoliko Zelite izvesti ovaj trik joS koji puta, nacinite nekoliko kopija slika prije nego upotrijebite slike
iz ovoga pribora.

TRIK: Dokazite publici da imate magiéno njihalo. Cak i kada su slike okrenute licem prema dolje ono ih moze prepoznati.
Kada prepozna sliku Zivotinje vrtjet ce se u krug, a kada se radi o neem nezivom (Carobnjakov $eSir, mjesec, zvijezda...)
kretat ¢e se naprijed natrag.

TAINA:

Slike su pazljivo rasporedene na listu papira. Kada ih odvojite u osam komada slike Zivotinja imat ¢e neravne bridove na dvije
strane, a slike stvari imat ée tri neravna brida. Cak i kada su slike okrenute licem prema dolje mozete ih razlikovati tako da
jednostavno izbrojite neravne bridove. Neprimjetno pomicite ruku u zglobu tako da se iznad slika s tri neravna brida njihalo
kre¢e naprijed natrag, a da se iznad slika s dva neravna brida kre¢e u krug. Publici ¢e to izgledati kao da magi¢no njihalo
zaista radi.

IZVEDBA:

1. PokaZite publici list s 8 slika. Razderite ga na jednake dijelove kako biste odvoijili slike.

2. Zamolite nekoga iz publike da promijeSa slike i raSiri ih na stolu licem prema dolje. Poku3ajte neprimjetno prepoznati
slike tako da izbrojite neravne bridove. Recite publici da ¢ete pomocu vaseg magi€nog njihala pronaci sve slika
zivotinja. Njihalo ¢e se kod tih slika kretati u krug. Ako se radi o slici stvari ono ¢e se kretati naprijed natrag.

3. Drzite magi¢no njihalo iznad komadi¢a papira s tri neravna brida. Neprimjetno pomicite ruku u zglobu, vrlo lagano, i
tako zanijisite njihalo polako naprijed natrag. Recite publici da to nije slika koju traZite, nego je to slika neke stvari.

4. Sada drzite njihalo iznad papiri¢a s dva neravna brida i lagano ga zanjiSite u krug. Recite publici da ste pronasli sliku
Zivotinje.

5. Okrenite papiri¢ kako bi svi mogli vidjeti da se zaista radi o Zivotinji. Ovime ste dokazali svoju magi¢nu mo¢! Ponovite
isto i pronadite slike preostale tri Zivotinje.

X.MIRISLJAVA KARTA

REKVIZITI: Spil karata

TRIK: Recite publici da imate magi¢ni njuh pomoc¢u kojega mozete pronaci kartu koju je netko iz publike izabrao i vratio natrag
u Spil.

IZVEDBA:

1. Zamolite nekoga iz publike da izabere jednu kartu iz Spila i zapamti ju. Odvucite publici paZznju tako da zamolite tu
osobu da kartu pokaZe i ostalima. Pitajte ih osjete li mozda neki posebni miris na karti.

2. Tajna: dok se publika zabavlja pregledavajuci kartu, podijelite $pil karata napola i drzZite obje polovice u rukama.
Neprimjetno pogledajte koja je najdonja karta u vasoj desnoj ruci i zapamtite ju. U ovome je slu€aju to kralj pika.
Zamolite osobu iz publike da vrati kartu na vrh Spila karata koji drzite u lijevoj ruci.

3.  Zamolite tu istu osobu da presijece karte: podijelite Spil na dva dijela, a gornju polovicu stavite pod donju.



4. Rasirite u ruci sve karte. U ovome leZi tajna: odabrana karta nalazi se sada ispod karte koju ste zapamitili iz svoje
desne ruke (kralj pika), dakle, karta koja se nalazi iza nje je karta koju je odabrala osoba iz publike. U ovome je to
slu€aju as pika.

5. Postoji moguénost da se vasa karta i odabrana karta odvoje ukoliko je osoba slu¢ajno presjekla karte izmedu njih. Ta
je moguénost mala, no postoji. U tome slucaju ¢ete vidjeti svoju kartu (kralj pika) na dnu $pila, a karta na vrhu Spila
odabrana je karta (as pika).

Slijedite ove korake i bez obzira koliko puta netko presije¢e karte mocéi ¢ete pronaci odabranu kartu. Neka publika ne mijeSa
karte jer inae neéete moci pronaci trazenu kartu.

Dosad biste ve¢ trebali ovladati pronalazenjem karte tako da to publika ne primijeti. Pravite se kao da miriSite karte i vijezbajte
svoj magicni njuh. Sada pomocu njega moZete otkriti odabranu kartu!

XI.PROZIRNE KOCKICE

REKVIZITI: dvije kockice, Carobni Stapi¢

TRIK: Pomoéu svoje magi¢ne moci mozete vidjeti kroz kockicu.

TAJINA:

Suprotne strane kockice uvijek daju zbroj 7. Ako je 1 gore, znac€i da je 6 na donjoj strani kockice; ako je 2 gore, 5 je dolje; ako
je 3 gore, 4 je dolje.

IZVEDBA:

Recite publici da imate magi¢nu mo¢ pomocu koje mozete vidjeti kroz kockicu te da ¢ete im odati zbroj brojeva na donjim
stranama kockica. Pokazite kockice publici. Zamolite ih da ih provjere i potvrde da nisu trik-kockice.

Bacite kockice na stol. Zamolite publike za tiSinu jer semorate koncentrirati kako biste upotrijebili svoju mo¢ i vidjeli brojeve na
drugoj strani kockice. Udarite kockice Stapiéem dok zbrajate i oduzimate brojeve. U ovome primjeru brojevi su 1 i 4 na gornjoj
strani. Na donjim stranama kockica trebali bi biti brojevi 6 i 3. Njihov je zbroj 9. Okrenite kockice. Pogodili ste!

XII.KOCKICA KOJA GOVORI

REKVIZITI: magic¢ni cilindri, dvije kockice

TRIK:

Recite publici da moZete komunicirati s kockicama i otkriti broj na kockici kojega su odabrali.

TAJINA:

Ovi su cilindri posebno izradeni madioni€arski rekviziti. Kroz njih mozete vidjeti koji je broj na kockici, a da to nitko ne primijeti.
IZVEDBA:

1. Odaberite nekoga iz publike. Dajte to osobi kockice i zamolite ju da odabere broj na jednoj kockici. Neka postavi obje
kockice u maniji cilindar s odabranom kockicom i odabranim brojem gore. U ovome slu€aju to je broj 3. Osoba tada
stavlja poklopac na kockice, a da vi niste vidjeli broj. Neka vam osoba vrati maniji cilindar.

2. Odvratite paznju publike tako da im date veci cilindar na pregled. Dok oni to rade neprimjetno nagnite maniji cilindar
prema sebi kako bi se kockica priblizila poklopcu. U ovome leZi tajna: poklopac je toliko tanak da kroz njega mozete
vidjeti broj na kockici. Zapamtite taj boru. To je u ovome slu€aju 3. Ne gledajte u poklopac predugo jer biste mogli
otkriti tajnu trika.
prozirno

3. Jednostavno stavite maniji cilindar u vedi.

4. Protresite ih i stavite pored glave kao da zaista pokuSavate upsostaviti kontakt s kockicama. Recite publici da znate o
kojemu je broju rije¢ i recite ga na glas.

5. Otvorite cilindre i otkrijte broj. Toje broj 3.

PITANJA | KOMENTARI

Cijenimo va$e povjerenje te nam je vase zadovoljstvo ovim proizvodom vrlo bitno. U slu¢aju da imate bilo kakve komentare ili
pitanja ili vam ste pronasli manjkavosti ili neispravnosti u ovom setu molimo vas da se ne ustru€avate kontaktirati distributera
u va3oj drzavi Ciji su podaci otisnuti na pakiranju: SingaH, LaniSte 5E, 10000 Zagreb, telefon: 01 6554 370, e-mail:
info@singa-h.hr. Takoder se mozZete obratiti i naSem timu za marketinSku podrsku na e-mail: infodesk@4M-IND.com, faks:

(852) 25911566, tel (852) 28936241, Web: WWW.4AM-IND.COM



	I. ČAROBNI ŠTAPIĆ
	II. KARTA KOJA SKAČE
	III.ZVIJEZDE PADALICE
	IV.TAJANSTVENI BROJEVI
	V.VELIKI BIJEG
	VI.TAJANSTVENI ČVOR
	VII.MAGIČNA KOCKICA
	VII.MAGIČNE SPAJALICE
	IX.MAGIČNO NJIHALO
	X.MIRIŠLJAVA KARTA
	XI.PROZIRNE KOCKICE
	XII.KOCKICA KOJA GOVORI

